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Téma »Nova planeta“ je vzdélavaci program ve formé interaktivni zazitkové

hry, ktery vyuziv4d fiktivni pribéh a prvky gamifikace k pribliZzeni
problematiky klimatické zmény a udrzZitelnosti. Zaci se ocitaji v roli
zakladateldl a spravcli nové planety, kde musi celit ekologickym vyzvam
a hledat pro ni udrzitelna reSeni.

Cil Cilem hry je rozvijet u déti kritické mysleni, tvorivost a schopnost
reflektovat dopady vlastniho jednani v ekologickém kontextu.

Hra zacind dramatickou scénkou vesmirné mise, pfi niz se déti rozdéli do
tyml, které pak na svych novych planetdch rozhoduji o ddleZitych
oblastech, jako je vybér mista osidleni, zplGsob zajisténi jidla, energie
a vodnich zdrojt, dopravy a infrastruktury apod.

Zdroj Metodika vzdélavaciho programu vychdzi z pisemnych materidld -
podrobného piipravného scénare, prezentace a dalSich podkladd — které
pripravila skupina studentl zodpovédnych za ndvrh a realizaci programu.
Tito studenti program samostatné navrhli a pilotné ovérili ve Skolni praxi
se Zaky 6. a 7. tfidy. Zdrojem pro tvorbu metodiky byla také odborna
reflexe supervizort, kteii sledovali pribéh programu v redlném case,
zaznamenavali vlastni postfehy a poskytli zpétnou vazbu.

+ ,Nova planeta“ nabizi Zaklim atraktivni a interaktivni formu uceni.
Prostfednictvim fiktivniho pribéhu a praktickych rozhodnuti se uéi
lépe chapat environmentdlni problematiku, rozvijeji tymovou
spolupraci i argumentacni dovednosti. Hra podporuje Kkritické
mysleni, tvorivost a schopnost reflektovat dlisledky vlastniho jednani
na zakladé pfimého z4azitku.

Benefity a rizika
programu

* Hra kombinuje pohybové a multisenzorické prvky, které zvySuji
motivaci a pomahaji udrZet pozornost. Jeji realizace vSak vyZaduje
peclivou pripravu a sehrany tym organizatori s pedagogickymi
dovednostmi, schopnosti improvizace a dramatizace.

« Dtlezité je také vhodné rozvrhnout ¢as, pripadné program rozdélit na
mensi celky, nebot pavodni program klade ndroky na energii
i soustredéni jak zakd, tak organizatorq.

Pracovni
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pomiicky

Vizualizace hry, jejtho prtbéhu, jednotlivych fazi, ukold apod.
(napt. PPT prezentace) - k dispozici ke staZeni

Zvukové a vizudlni efekty (1. atmosféra na palubé vesmirné lodi,
2. pristavani, 3. zvukovy efekt signalizujici otevieni knihovny,
4. zvukovy efekt pri posunu v Case a prechodu do dalsi faze hry,
prechodu do dalsi faze hry, 5. zavér)

Herni desky jednotlivych tymt - mapy planet (napi. kulatd
podloZzka z tvrdého papiru) — slouZi jako podlozky, na kterych se
vizualizuji a zaznamenavaji vysledky jednotlivych etap hry.

Karty z ,Knihovny“ k danému tématu obsahujici zdroj odbornych
informaci - k dispozici ke staZeni

Dezinformacni karty, které nabizi dezinformator a lobbista. Smés
pravdivych, neuplnych a zcela nepravdivych ,faktd“ casto
formulovanych presvédcivé, aby plsobily davéryhodné. -
k dispozici ke staZeni. (Dezinformacni karty mohou obsahovat
vyroky, které se podobaji béZnym omylim; je nutné hru vzdy
zakoncit spole¢nou reflexi.)

Karty s obrazky a poznatky o nové planeté - ilustrace krajiny,
rostlin, zvirat ¢i prirodnich jevl. (Ilustrace nejsou védeckym
popisem cizi planety, ale metaforou podporujici rozhodovani.)

Material na stavbu obydli: Varianta 1: materidly z pfirody - Spejle,
klaciky, = dfevo, provazek, papirové izolepy,  nuZKky...
Varianta 2: kreativni mix - dratky, kusy plastu, kovové dilky, vicka,
izolepa, provazky, nlizKy...

Material na stavbu pomniku: plastelina, hlina apod.

Ctvereckovany arch — mapa pro zaznam dopravy — k dispozici ke
staZeni

Prostor knihovny, kam 1ze umistit karty s fakty o klimatu

Organizacni tym /
role

Role védcl - 2 aZ 4 dospéli (podle poctu tyml), orientujici se
v oblasti klimatického vzdélavani, fidi hru i diskuzi, organizuji,
motivuji ucastniky a dokdZzou dramatizovat obsah.

osoba v roli,knihovnika“ stanovujici pravidla ,knihovny“ (roli
mizZe prevzit jeden z védci)
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- osoba v roli dezinformatora nabizejici dezinformacni karty (roli
mizZe prevzit jeden z védci)

200 min; 4 az 5 vyucovacich hodin (s mozZnosti rozdélit do krat$ich celkd;

Casova dotace e e e o .
nékteré aktivity 1ze vynechat a flexibilné prizpusobit jinym podminkam.

Situa¢ni u€eni — hra simuluje redlné ¢i fiktivni situace (napf. omezené
zdroje, pravidla pro vstup), ve kterych musi Zaci reagovat a volit urcitou
strategii.

Vyucovaci
metody

Problémové uceni - Zaci fesi konkrétni redlné problémy, které je nuti
premyslet, hledat informace a tvorit vlastni feSeni misto pasivniho
prijimani faktd.

Kooperativni u€eni — ucastnici spolupracuji ve skupindch pfi plnéni
ukoldq, sdileji napady a strategie jednéni.

Zazitkové uceni - uceni prostrednictvim primych prozitka, které
podporuji hlubsi pochopeni a emo¢ni zapojeni.

Cinnostni uéeni - u¢eni prostiednictvim aktivniho zapojeni do

konkrétnich ¢innosti, kdy si Zak poznatky osvojuje praxi a vytvari vlastni
zkuSenost.

Uéebni éinnosti | Resend ukolu vyZadujicich logické mysSleni a kreativitu.

Porovndavani informaci, prace se zdroji, vyhodnocovani spolehlivosti
zdroju.

Experimenty a pokusy (napf. filtrace vody, testovani materiald).
Motorické, smyslové ¢i tvirci vytvarné ¢innosti.

Spoluprace v tymu, sdileni napadt, spolecné rozhodovani.
Diskuze, argumentace, prezentace a obhajoba rozhodnuti.

Reflexe a sebehodnoceni.

Organizacni Frontalni vedeni - vyucujici (organizatori hry) uvadi do déje, tvori
formy préace pravidla a motivuji.

Skupinova prace - tymy fesi spolecny ukol, komunikuji, sdileji
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odpovédnost za vysledek.

Individualni ¢innost — samostatné plnéni nékterych ukold.

Klicové
kompetence

Komunikac¢ni kompetence

KKK-VY]J-000-ZV9-001: Vyjadfuje se prostfednictvim souboru béznych
vyrazovych prostredku, které voli s dirazem na svij komunikacéni zameér,
partnera a situaci.

Kompetence k ob¢anstvi a udrzitelnosti

KOB-RES-000-ZV9-001: Projevuje ohleduplny, citlivy a podporujici pristup
k Zivym jedinc@m, piirodé a svétu jako celku.

KOB-ZPS-000-ZV9-001: Zohlediuje vzajemnou propojenost jevi, situaci
a vyzev v okolnim svété z hledisek socidlnich, ekonomickych, kulturnich,
politickych a ekologickych.

Klicova kompetence k podnikavosti a pracovni
KPP-TYM-000-ZV9-001: Efektivné prispiva k uspésné tymové spolupraci.
Kli¢ova kompetence k reseni problémi

KRP-RPS-000-ZV9-001: Reflektuje osobni a spole¢né problémy s ohledem
na rizné perspektivy navrhovanych reseni.

KRP-KRP-000-ZV9-001: Kriticky hodnoti informace z raznych zdroju.
Kompetence kulturni

KKT-SV]-000-ZV9-001: Vyuziva riizné formy umeéni a kultury k vyjadireni

samostatné i ve skupinové spolupraci.
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Prirezova Spolecnost pro vSechny

témata

PTS-000-000-ZV9-001: Rozpozna prileZitosti, jaké jemu i spolecnosti pfinasi
propojenost svéta, a rizika, ktera z propojenosti vyplyvaji.
PTP-000-000-ZV5-002: Navrhuje a zkousi realizovat vybrané aktivity péce
o sebe v jednotlivych oblastech wellbeingu.

Udrzitelné prostredi

PTU-000-000-ZV9-002: Prozkouma a vysvétli provazanost mezi klimatickou
zmeénou, vlastnim Zivotnim stylem, Zivotem spole¢nosti a ekonomickou
¢innosti.

Plan vzdeélavaciho programu

Faze

Scénar hry Nova planeta

Uvod

Uvodni scénka, evokace, motivace, rozdéleni do tymu: faze otevira pfibéh hry,
rozviji predstavivost ucastnikl a pripravuje je na roli aktivnich tvrct
budoucnosti vlastni fiktivni planety. (35 min)

Hra zacind dramatickou scénkou, kterd vtdhne ucastniky do pfibéhu a navodi
atmosféru celého dopoledniho programu. Tfida se ponofi do pfitmi — zhasnuta
svétla maji navodit pocit, Ze se Zaci nenachazeji ve Skole, ale uprostfed vesmiru
na palubé vesmirné lodi.

Na scénu vstupuji postavy védct, ktefi se stavaji pravodci hernim ptribéhem (na
scéné nyni dva védci, ktefi vedou dialog). Pfipominaji, Ze posaddka byla pred
deseti lety vysldna na misi s cilem najit planetu s vhodnymi podminkami pro
zivot. Béhem dlouhého putovdni kosmem se posadka potykd s omezenymi
zadsobami a dalSimi problémy. Atmosféru ndhle prerusi nadSeny pfichod dvou
dal$ich védct (nyni jsou celkem 4), ktefi oznamuji prilomovy objev — nalezli
novou, neobydlenou planetu s podminkami témér totoZnymi se Zemi.

Detaily o teploté, vlhkosti vzduchu a sloZeni atmosféry zni jako popis nového raje.
Pristani je naplanovano béhem nékolika minut a posadka se zaCind pripravovat.
(5)

Védci rozdéli zaky do tymi/skupin (napt. 2 az 4 skupiny), z nichZz kazda
predstavuje vlastni osidlovaci tym na nové planeté. Kazda skupina obdrzi svou
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sherni desku“ - 2D model planety napi. pramér cca 40 cm), na kterém bude
sledovat vyvoj a dlisledky svych rozhodnuti (zde umistuji vysledky jednotlivych
fazi hry). (5 min)

V ramci hry budou tymy fesit rizné situace a ukoly, které jim védci postupné
predloZi. Spoluprdace mezi skupinami neprobihd; rozhodnuti se prijimaji uvnitr
jednotlivych tymi. Skupiny vSak své volby i postup nasledné sdileji mezi sebou
a védci a prezentuji v ramci oteviené diskuse na konci kazdé faze hry.

Prvni aktivita po pristani je zvolit jméno nové planety — jméno svého tymu
(pripadné ji vyzdobit barvami apod., cca 3 min na vymySleni a 3 min na
predstaveni kazdé planety) — celkem cca 25 min (4 planety)

Nulta faze hry - Pfilet na planetu: pfistani a priizkum (15 min)

Po dramatickém uvedeni do déje nastdva prvni skuteény okamzik ,na nové
planeté«. Hraci slysi zvuk huceni motort, otfesti a simulovaného pristavani, ktery
navodi atmosféru zavérecného manévru vesmirné lodi (zvukovy podkres). Jeden
z védcl predstird kratky hovor s velitelstvim, naceZz ozndmi zbytku posadky, Ze
lod bezpecné pristala. Radost z pristani vSak vzapéti narusSi zprdva o vazném
poskozeni hlavniho fidiciho centra — ndvrat na Zemi uz neni mozny. ,Ale to jsme
stejné nechtéli, Ze?“ zazni s nadhledem, a posadka se rozhodne vyrazit ven.

Védci popisuji, co se posddce otevira pred ocima: rozlehlé louky, pole, hluboké
lesy a strmé skaly, které se tyCi k nebi. Snimky porizené pfi pristavani odhalily
také ocedny a mofre, ale také faunu (Védec zahlédne z okna srnku a s udivem
poznamend, Ze zvifata jsou stejnd jako na Zemi). Védci potvrzuji, Ze planeta
nenese zadné znadmky predchoziho osidleni — nejsou zde prvni lidé. (5 min)

Druha prakticka aktivita: hraci - Zaci ,vystupuji“ z lodi a vydavaji se na
prizkum terénu planety. V prostoru ucebny, télocviény nebo jiného herniho
prostredi hledaji pfedem rozmisténé obrazky s poznatky o nové planeté - mohou
to byt ilustrace s popisy krajiny, rostlin, zvifat ¢i pfirodnich jevi. Jejich ukolem je
vSechny nalezené informace zapsat, aby vytvorili prvni prizkumnou zpravu.
Zaznamenavaji a nasledné postupné po skupindch prezentuji to, co zjistili: napft.
naptiklad, Ze planeta ma hory, lesy, feky, ryby ¢i drobné savce. (5 min)

Védci oceniuji schopnosti posddky, vyzdvihuji nap¥. peclivost apod. Zaroven zazni
prvni zdsadni rozhodnuti — na téchto planetdch zistaneme a jednotlivé tymy se
budou starat o prosperitu své planety. (5 min)
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PRVNI FAZE hry: PRIPRAVA OSIDLENT (30 min)

Védci predstavi situaci vyjadrujici potfebu obydli: lidé touZi po vlastnich domech,
zahradach a jistoté domova pro svou budouci rodinu. Jaké feSeni zvolit? (5 min)

Jako odborny tym nabizime dvé hlavni moZnosti:

1. Vyuzit lokdlni p¥irodni zdroje - dfevo z okolnich stromi, kdmen, pisek
apod. — materidly, které jsou vSude kolem.

2. Rozebrat lod, kterd je také plna stavebniho materidlu — obrovska,
poskozend lod z odolnych materidlQ, které lze vyuZit (ndvrat zpét neni
mozny, mise je jednoucelnd a lod uZz ndm k ni¢emu neslouzi).

Nésleduje diskuze, béhem niZ bude na 5 minut oteviena tzv. knihovna. Tymy
mohou vyuZit tento zdroj odbornych informaci — Zaci ukoly fe$i samostatné, nebo
si tzv. ,ptizvou na pomoc rady odbornikl*, tedy ziskaji specialni informaéni

karticky s fakty o klimatu. Ty obsahuji napfiklad udaje o ekologickych dopadech
raznych ¢innosti, jejich prinosech ¢i moZnostech udrZitelnych reSeni.

Pristup ke ,knihovné“ je zdmérné spojeny s pohybovymi aktivitami a ukoly, které
zadava ,knihovnik“ - osoba, jeZ Zaky vpousti do prostoru s informa¢nimi kartami
a urcuje pravidla jejich ziskdvani. Tyto ukoly mohou byt jednoduché (udélat
grimasu, usmat se, udélat dfepy nebo kratky tanecek apod.). Otevieni knihovny
doprovazi opakovany zvukovy signdl, ktery se pro zZaky stavd jasnym podnétem.
Reaguji na néj okamzité a s oCekavanim, coz udrzuje plynuly rytmus hry
a podporuje soustfedéni. Karty prinaseji informace jako napf.: Zivotnost
drevéného domu pri sprdvné péci je minimalné 70 let; téZba dreva vede
k odlesniovani apod.)

Vpribéhu hry se objevi i tzv. dezinformaéni karty: karty, které nabizi
dezinformator a lobbista. Ten se obcas priplete vedle knihovnika a rozdava karty
zdarma, nebo nékdy pristoupi k tymu a ,radi“. Jeho role slouzi jako metafora
problematiky fake news a manipulace s informacemi. Postava predklada tymim
smés pravdivych, neuplnych a zcela nepravdivych ,fakti“, ¢asto formulovanych
presvédcivé, aby plisobily davéryhodné. Zaci na to prirozené reaguji — ovéiuji,
porovnavaji a odhaluji nesrovnalosti. Postupné si uvédomuji, Ze ne kazdé tvrzeni,
které zni odborné nebo sebejisté, je pravdivé (rozviji kritické mysleni, schopnost
ovéfovat zdroje a dovednost odliSovat fakta od ndzort ¢i manipulativnich
sdéleni).

Po poradé tymy verejné predstavi své rozhodnuti, které je nasledné otevieno
idiskuzi s védci - ti dopliuji odborny pohled a upozormnuji na mozné dopady
zvoleného feSeni.

Nasleduje prakticky ukol - stavba ukdzkového obydli z materidlu dle

rozhodnuti (10 min): Varianta 1: prirodni materidly (Spejle, klaciky, provézek...)
Varianta 2: umély material z rakety — kusy plastu, kov apod.
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Védci shrnuji piinosy i rizika jednotlivych rozhodnuti. Zaci si pak sviij domek
umisti na mapu planety a tim pokracuji v budovani svého nového svéta.

DRUHA FAZE hry: JIDLO A ZDROJE ENERGIE (20 min)

Lidé potfebuji jidlo a energii, aby mohli pfeZit a rozvijet se. Védci prichazi
S Vyzvou:

»2Mame dvé  moZnosti, jak  zajistit zasoby jidla a  energii:
(1) Zacit s tradicni zemédélskou vyrobou a chovem domacich zvirat, nebo
(2) vyuZit moderni technologie — hydroponii a solarni panely.«

Zaci v tymech diskutuji, kterd cesta je vhodnéjsi.

Tradi¢ni zemédélstvi je ovéfené a nabizi pestrou sklizen, ale vyZaduje vice ¢asu
a prace. Moderni technologie prindsi efektivitu a usporu mista, ale je nakladné;si
a vyzZaduje specialni znalosti.

Je opét mozZnost ziskat doplnujici informace v knihovné - aby 1épe porozuméli
vyhoddm a omezenim obou zptisobl. (10 min)

Po poradé tymy verejné predstavi své rozhodnuti, které je nasledné otevieno
idiskuzi s védci. Ti mohou doplnit odborny pohled a upozornit na mozné dopady
zvoleného feseni, shrnuji klady i zdpory jednotlivych rozhodnuti

(napf.: tradi¢ni metody jsou stabilni a ovérené, ale méné flexibilni; moderni
technologie umoznuji rychly rozvoj a mensi ekologickou stopu, ale vyZaduji
technické zazemi a vétsi investice.) (10 min)

TRETI FAZE hry: VODA A PITNE ZDROJE (30 min)

Védci svolava vSechny tymy k poradé:

»,Nasi lidé potrebuji mit Cistou a dostupnou vodu pobliz svych domovi. Do
budoucna se mlZe nabidnout vicero reSeni, ale ted se musime rozhodnout pro
jeden konkrétni krok. Jak byste vodu ziskali?«

Na stole lezi dvé mozZnosti:
1. Prehradit nedalekou feku a vybudovat pfehradu.
2.  Vyhloubit méstské studny a Cerpat vodu z podzemi.

Kazdy tym ma prostredky pouze na jedno rozhodnuti, proto nasleduje otevieni
knihovny (Karty obsahuji konkrétni udaje — napriklad o ndkladech na stavbu,
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kvalité vody, ekologickych dopadech i pfinosech.) a pak debata o vyhodach
a rizicich obou variant.

Védci se pripadné zapojuji do debaty, upozormuji na skutecnosti a davaji fakta do
souvislosti.

Prehrada prind$i hodné vody pro velké mnozZzstvi lidi, funguje jako
protipovodnovy systém, umoziuje rekreaci, rybolov a vyrobu elektfiny. Na druhé
strané je ndakladna, energeticky ndrocna, dal od obydli a naruSuje fri¢ni
ekosystémy.

Studny jsou levnéjsi, rychleji dostupné, méneé invazivni a blizko domovt, ale voda
z nich mtze v 1été vyschnout nebo v zimé zamrznout, a jeji kvalita nemusi byt
stabilni, atd.) (15 min)

Ve hi'e se nyni objevuji ,necekané udalosti*. Ti, ktefi diive zvolili hubeni $kidct
pesticidy, zjisti, Ze jedy z poli stekly pfimo do jejich pitné vody. Ti, ktefi se
rozhodli pro prirodni zplisoby, sice nemaji pesticidy, ale voda se jim zelend rasou.
A aby toho nebylo madlo, po vydatnych destich je voda zakalend pidou z okoli.

Prakticky ukol: tymy dostavaji zneciSténou vodu (smés vody, barviva, jedlé rasy
a napr. rozdrcenych suSenek) — ukolem je ji vy€istit pomoci filtrace. Dostanou
k dispozici trychtyre, vatu a uhli a krok za krokem si ovéri, jak lze vodu zbavit
nezadoucich ¢astic. (15 min)

Tymy maji nyni nejen zdroj pitné vody, ale i zkuSenost, Ze udrzZet ji Cistou je stejné
dtlezité jako ji ziskat.

CTVRTA FAZE hry: ODPADY A ENERGIE (30 min)

Védci upozornuji, Ze za celé tydny a mésice Zivota na planeté se nashromazdilo
mnoho odpadu - ¢ast byla sice znovu pouZita nebo kompostovana, ale vétSina
stale zabira misto a znecistuje prostiredi. Otazkou zistava: kam s odpadem?

Navic se objevil dalsi problém — nedostatek elektfiny, protoZe generatory lodi jiz
nestaci pokryt spotfebu, jsou poSkozené. Jak skloubit likvidaci odpadu s vyrobou
energie?

Déti dostavaji dvé moZnosti FeSeni:
1.  Vybudovat spalovnu odpadu, kterd by pfeménovala odpad na energii.

2. Vytvorit sklddku odpadu a postavit vétrnou nebo solarni elektrarnu
jako zdroj energie.
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Nasleduje diskuze, pfi které Zaci zvaZzuji vyhody a nevyhody obou variant. Zaci
mohou ziskat karty z knihovny, které prindSeji data o rozloZitelnosti odpadu,
produkci sklenikovych plyndi, vyhodach kompostovani, energetickém potencidlu
slunce, ndkladech na spalovny i statistiky recyklace. (15 min)

Po rozhodnuti tymy vysledky vefejné prezentuji a védci shrnuji dopady
jednotlivych variant (Spalovny odpadu rychle a efektivné likviduji odpad
a vyrabéji energii, ale produkuji Skodlivé zplodiny, které zhorsuji kvalitu ovzdusi
a zdravi obyvatel. Skladky jsou ekologictéjsi a vyuzivaji prirodni zdroje energie,
ale rychle se zapliiuji, zplisobuji zdpach a pritahuji Skidce, coz mizZe vést
k epidemiim.)

Na zavér védci upozornuji na rostouci imrtnost na planeté zptisobenou raznymi
faktory: nemocemi, Spatnou kvalitou vzduchu a vody, a morovymi epidemiemi.

Mozna tviaréi vytvarna aktivita (pfi nedostatku ¢asu lze vynechat): Zaci na
symbolické urovni podle zvoleného feSeni vytvari ,pomniky“ — ti, kdo zvolili
spalovnu, vytvareji pamatniky obétem zneciSténého ovzdusi, ti, kdo vybrali
skladky, stavi morové sloupy na ucténi obéti epidemii.

Tyto pomniky se pak umistuji na model planety jako pfipominka odpovédnosti za
spravna rozhodnuti. (15 min)

PATA FAZE hry: DOPRAVA (20 min)

Védci nadnesou rostouci potfeby dopravy, které je tfeba resit. Jak se zvySuje pocet
obyvatel a rozrustaji se rodiny i obydlené oblasti, je nezbytné se vice dopravovat.
Lidé chtéji dojizdét (do zaméstnani, apod.) pohodlné, Setfit Cas a zdroven pracovat
efektivnéji. Jaké reSeni zvolit?

Na vybér — dvé hlavni mozZnosti:

1. Autodoprava a stavba silnic — umozni kazdému obyvateli starSimu 18 let
mit vlastni auto, které mu zajisti maximdélni svobodu pohybu.

2. Zeleznice a vlaky - vybudovani Zelezni¢ni sité, kterd pojme vétsi pocet
lidi, umoZni pohodlnou jizdu bez nutnosti Fidit a pomulZe sniZit
ekologickou zatéz.

Nasleduje diskuze mezi hraci, ktefi zvazuji vyhody a nevyhody obou variant — jak
ekonomické, tak environmentdlni a socidlni. Pro lepsi rozhodovani mohou ziskat
karty z knihovny. Karty (stoji napft. deset diepli apod.) obsahuji fakta napiiklad
o materidlech a ndkladech na stavbu silnic a Zeleznic, emisich oxidu uhli¢itého
z aut, statistikdch dopravnich nehod a srovnani emisni intenzity riiznych druht
dopravy. (5 min)
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Nasleduje rychld prezentace tymovych rozhodnuti.

Nasleduje prakticka aktivita

Hréaci si na ¢tvercové mapé propojuji jednotliva mista podle zvoleného zptisobu
dopravy — bud stavbou silnic pro auta, nebo trati pro vlaky. (10 min)

Védci shrnuji klady i zapory jednotlivych rozhodnuti. (5 min)

Autodoprava:

Vyhody: maximalni flexibilita, pohodli, moZnost prevaZet zavazadla, snadny
pristup kamkoliv.

Nevyhody: nutnost budovani rozsahlé silni¢ni sité a parkovist, vysoka spotreba
ropy, znecisStovani ovzdusi, vyssi riziko dopravnich nehod.

Zeleznice:
Vyhody: pojme vice lidi najednou, cestujici mohou odpocivat i pracovat, nizsi
emisni zatiZeni na osobu, mensSi potfeba parkovist, pozitivni dopad na

mikroklima mést.

Nevyhody: omezena dostupnost, casova neprizptisobivost (jizdni ady), ndrocnost
stavby a udrzby, kdceni lesti a zdsahy do krajiny.

Zavérecna diskuze a reflexe zazitku ze hry (20 min)

Zaci se mohou rozdélit i do mengich skupin pro potieby reflexe — snaha vytvorit
komornéjsi atmosféru pro oteviené sdileni a diskusi. Védci se rozdéli a vedou
reflexi v jednotlivych skupindch (nebo se skupiny nedéli, tfida je pohromadé):
»Gratulujeme vam! Prosli jste vSemi hlavnimi rozhodnutimi, ktera pro vas Vase
planeta pripravila. Je pravda, Ze pred vami jeSté stoji mnoho otazek, ale uz jste
skuteCné vyspélou civilizaci. V mnohém se blizite tomu, co dnes feSi planeta
Zemé.«

Otazky k zavérecné diskuzy:

. UZ mame za sebou nékolik zasadnich oblasti. Co bude dalsi velké téma? Co
podle vas?

. Pojdme spolecné projit vaSe rozhodnuti od faze 0 aZ do faze 6 a zamyslet
se nad jejich ekologickymi dopady. Co vnimame jako ekologické’ Kterd
reSeni jsou méné devastujici a ktera vice’Co vas vedlo k vaSim
rozhodnutim? Byla to pohodlnost, prakti¢nost, nebo néco jiného?
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A co naSe planeta resi posledni roky nejvic?

Kdo z vas v debatdch zminil ekologické hledisko? Kdo upozornil, Ze
nékteré varianty jsou Setrnéjsi k prirodé?

Co znamena chovat se ekologicky? Chovame se tak i my na naSi planeté

Zemi?

Proc¢ je to dlleZité? A jak miiZeme pomoci na$i planeté?

jednani? Které z jednani vyZaduji vice a které méné namahy? Co dalSiho
se d4 jesté udélat? Kde brat inspiraci pro dalsi ekologické jednani? Existuji
vzory lidi, ktefi uz takto jednaji? Kde je najit?

Zapojeni védcu ve smyslu — neexistuje stoprocentné ekologické reseni — vzdy se
najdou argumenty pro i proti. Na nés je, abychom tyto slozZité otazky promysleli
a hledali vyvazené cesty. DuleZité je, aby si kazdy uvédomil, jak mtze ekologické
principy uplatiovat ve svém kazdodennim Zivoté.

Zakonceni hry otevira spoleény prostor k tomu, aby ucastnici pfemysleli, jak
poznatky a ekologické povédomi ziskané héhem hry prenést do skuteéného
Zivota. Soucasné slouZi k reflexi samotného proZitku - jak se jim hralo, co
pro né bylo nové ¢i naro¢né a jaké myslenky nebo pocity si z této zkuSenosti
odnaseji. Ucitelim zaroven poskytuje mozZnost navazovat na témata v dalsi
vyuce a prohlubovat Zdkovské porozuméni.
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